
Technologie Programmation Niveaux : 4ème - 3ème

Compétence travaillée : Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du codage à la résolution d’un 
problème simple.
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Pour chaque situation :
- Entourer le programme qui traduit l’algorigramme
- Préciser pour quelle raison les autres programmes ne fonctionne pas.

Situation 1

Algorigramme

Dès qu’une personne est 
détectée, la porte s’ouvre 
pendant 5 secondes.
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Situation 2

Escalator

Afin de limiter la 
consommation d’énergie, 
l’escalator est à l’arrêt. 
Lorsqu’une personne est 
détecter, l’escalator se met en 
marche une minute.
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Situation 3

L’escalator se met en marche 
lorsqu’une personne est 
détectée en bas et s’arrête 
lorsque la personne est 
détectée en haut
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Situation 4
Algorigramme Décrire le fonctionnement du distributeur de boisson 

donné dans l’algorigramme.
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